Seminar z informatiky

Ucebné osnovy predmetu

Nazov predmetu: Informatika

Casovy rozsah vyucby: 4. ro¢nik — 2 hod. tyZzdenne — spolu 60 vyuc. hodin

Kéd a nazov studijného odboru | 79025 — gymnazium (od 2009/2010)

7902 J — gymnazium (0d2012/2013)

Stupen vzdelania ISCED 3A

Dizka $tudia 1 rok

Forma Studia dennd
Vyucovaci jazyk Slovensky jazyk

Skolsky vzdelavaci program predmetu pre 5. — 8. roénik osemroénej formy $ttdia sa zhoduje
so Skolskym vzdeldvacim programom 1. —4. ro¢nika Stvorroc¢nej formy Studia.

U¢ebné osnovy su totozné so vzdeldvacim $tandardom SVP pre prislu$ny predmet.
V prvom ro¢niku je hodinova dotdacia navysena o jednu vyucovaciu hodinu.

VZDELAVACIE OBLASTI PREDMETU

Reprezentacie a ndastroje — praca s grafikou, praca s textom, praca s prezentaciami,
praca s multimédiami, praca s tabulkami, informacie, Struktuary.

Komunikacia a spolupraca — prezentovanie informacii prostrednictvom webovej
stranky, vyhladdvanie na webe, prdca s nastrojmi na spoluprdcu a zdielanie informdcii,
praca s nastrojmi na komunikaciu.

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému, jazyk na zdpis rieSenia,
pomocou postupnosti prikazov, pomocou nastrojov na interakciu, pomocou
premennych, pomocou cyklov, pomocou vetvenia, interpretdcia zapisu riesenia,
hladanie a opravovanie chyb.

Softvér a hardvér — prica so subormi a prieCinkami, praca v operacnom systéme,
pocita¢ a pridavné zariadenia, praca v pocitadovej sieti a na internete, praca proti
virusom a Spehovaniu.

Informaéna spoloénost — bezpednost a rizikd, digitdlne technoldgie v spoloénosti,
legdlnost pouZivania.

V ramci premetu su aplikované nasledovné prierezové témy :

Medidlna vychova — praca aspracovanie informdcii, budovanie informatickej
kultary

Multikultirna vychova — medzinarodna komunikacia

Rozvoj komunikaénych zruénosti — ucit sa prezentovat svoju pracu
Rozvoj kooperacie a komunikacie v skupine

Pravo a etika

Pravne vedomie, osobnostny a socialny rozvoj




1. PROGRAMOVANIE

1.1. TYPY UDAJOV A PREMENNE

Obsah
Pojmy, vlastnosti, vzt'ahy:
- jednoduché typy — Cisla, logické hodnoty, znaky, texty, konstanty — ich obmedzenia

- zlozené typy — jednorozmerné a dvojrozmerné polia, zaznam

- vyrazy (operacie, premenné, zatvorky), pravidla vyhodnocovania vyrazov, priority operacii,
funkcie, generator nahodnych ¢isel

- premenna (meno, hodnota, typ), prikaz priradenia (prepisanie povodného obsahu), vztah
premennej a pamati

- prevody medzi typmi — ¢islo na text, text na ¢islo, prevod do/z ¢iselnej ststavy
PoZiadavky na vedomosti a zruénosti

Ziak vie:
- interpretovat’ vyrazy a postupnosti prirad’ovacich prikazov (¢iselné aj logické)

- identifikovat’ rozdiely pri praci s celymi a readlnymi ¢islami
- pristupovat’ k prvkom jednorozmernych aj dvojrozmernych poli, k polozkam zaznamu

- manipulovat’ so znakovymi retazcami a ich podretazcami

1.2. JAZYK ZAPISU ALGORITMOV

Obsah
Pojmy, vlastnosti, vztahy:
- algoritmus, programovaci jazyk, vyvojové prostredie, kompilacia

- program — spustenie, vykonanie, zastavenie

- pravidla zapisu (syntax) — rezervované slova, identifikatory, konstanty, oddel'ovace, programové
konstrukcie

- deklaracie (deklaracna Cast’) a prikazy (prikazova Cast)

- postupnosti prikazov (mechanizmus vyhodnocovania)

- opakovanie (typy cyklov, podmienky, pocitadlo, telo cyklu, vnorené prikazy)

- vetvenie (typy podmienenych prikazov, mechanizmus vyhodnocovania, vnorené prikazy)

- podprogramy, parametre (mechanizmus volania, lokalne premenné, parametre, navratova
hodnota)

- opakujuce sa vzory
PoZiadavky na vedomosti a zruénosti

Ziak vie:
- sformulovat’ formalny zapis algoritmu podla kritérii roznych vykonéavatel'ov



- usporiadat’ prikazy do prikazovych konstrukcii podl'a pravidiel
- rozpoznat’ a odstranit’ chyby vo formalnom zéapise algoritmu

- vytvorit rieSenie pomocou pripravenych podprogramov

1.3. TVORBA ALGORITMOV

Obsah

Pojmy, vlastnosti, vzt'ahy:

- problém, podproblém, zov§eobeciiovanie, kritické situacie, obmedzenia

- textové a grafické vypisy, textové subory (Citanie, zapis)

- prostriedky jazyka pre ziskanie vstupu, interakcia, interaktivne programy

- analyza rieSenia problému — vstupy, vystupy, vztahy medzi vstupom a vystupom
- rieSenie problémov

PoZiadavky na vedomosti a zrucnosti

Ziak vie:

- rozpoznat’ zo zadania tlohy vstupné informacie, popisat’ o¢akavané vystupy, vysledky, vysledné
akcie

- sformulovat’, v com spociva informaticky problém

- rozpoznat’ miesta, kde sa treba rozhodovat’ (vetvenie)

- identifikovat’ opakujuce sa vzory (opakovania)

- naplanovat’ rieSenie tlohy ako postupnost’ prikazov vetvenia a opakovania

- zovSeobeciiovat’ (napriklad pouzivanim premennych)

- rozdelit’ problém na podproblémy (procedury, funkcie)

- skladat’ rieSenie problému z vyriesenych podproblémov

- upravit’ rieSenie Ulohy vzhl'adom na r6zne poziadavky a obmedzenia (programu zmenit’ vstupy,
vystupy, sposob spracovania, obmedzenie sady prikazov, premennych, typov)

- manipulovat’ s priebezne zapamitanymi udajmi (premennd), manipulovat’ so Strukturami

- zostavit’ program, v ktorom sa vyhl'adava, modifikuje, vytvara, vypisuje, resp. vykresl'uje

1.4. LADENIE, TESTOVANIE, ZDOVODNOVANIE
Obsah
Pojmy, vlastnosti, vztahy:

- interpretovanie programu, krokovanie
- testovanie, spravnost’ a kvalita rieSenia

- chyby v programe, logické chyby, chyby pocas behu — hl'adanie, identifikovanie, opravovanie



PoZiadavky na vedomosti a zruénosti

Ziak vie:

- realizovat’ a interpretovat’ po krokoch aj formalny zapis postupu / algoritmu (krokovanie),
vysvetlit’ proces vykonavania programu

- diskutovat’ o kritickych situaciach a obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim ulohy, uvadzat
argumenty

- objavit’ a vyjadrit’ princip fungovania algoritmického rieSenia (aj v réznych inych typoch
zapisov algoritmu, iny programovaci jazyk, neformalny zapis)

- ur¢it’ vztahy medzi vstupmi a vystupmi

- diskutovat’ o efektivnosti konkrétneho algoritmického riesenia vzh'adom na obmedzenia
kontextu

- diskutovat’ o efektivnosti vyuzivania IKT pri rieSeni konkrétneho problému
- overit’ spravnost’ rieSenia, algoritmu, zvolit’ vhodnu testovaciu postupnost’ udajov

- hl’'adat’ a opravovat’ chyby v algoritme, identifikovat’ miesta programu, v ktorych méze dojst’ k
chybam pocas behu programu a vediet’ ich opravit’

- odhalovat’ a riesit’ kritické situacie

- odhadovat’ zlozitost’ konkrétnych algoritmov — pocet vykonanych krokov, pocet porovnanti,
pocet volani, vel'kost’ o¢akavaného vystupu

- objavit’ vSeobecné vzt'ahy medzi informaciami

- popisat’ vztahy medzi informéciami na abstraktnej irovni

- generovat’ vSeobecne platné pravidld spracovania informéacii

- porovnat’ techniky na analyzu vicsich stiborov udajov

- kriticky posudit’ klasické algoritmy a implementovat’ originalne algoritmy

- vyhodnotit’ konkrétne algoritmy — ich efektivitu, spravnost’ a zrozumitel'nost’

- diskutovat’ 0 moznostiach rieSenia tloh v r6znych programovacich jazykoch



