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Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania

poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
z INFORMATYKI dla klasy VIII
w roku szkolnym 2023/2024

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.

Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgca.

| POLROCZE

Ocena dopuszczajgca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

1. Lekcje z HTML-em

Uczen:

e zpomocya nauczyciela:
- ustawia w edytorze tekstu
sposéb kodowania znakow
(UTF-8)

- tworzy prosty dokument
HTML

e stosuje style wpisane w
celu sformatowania tekstu
e stosuje style wpisane w
celu sformatowania tekstu
® z pomoca nauczyciela
tworzy i umieszcza na

Uczen:

* samodzielnie wprowadza
w edytorze tekstu sposdb
kodowania znakow (UTF-8)

¢ samodzielnie tworzy prosty
dokument HTML

* wyjasnia pojecia jezyka
znacznikéw hipertekstu oraz
kaskadowych arkuszy stylu

e definiuje styl i krdj czcionki
¢ stosuje znaki specjalne
(zwtaszcza &nbsp;)

¢ samodzielnie tworzy i
umieszcza na stronach HTML

Uczen:

e poprawnie stosuje
elementy CSS

e stosuje rozne jednostki
miary

e definiuje kolory réznych
elementéw dokumentu

e stosuje rozne jednostki
miary

® z pomocg nauczyciela
tworzy i umieszcza na
stronach HTML elementy
interaktywne

Uczen:

e tworzy dokument HTML
zgodnie z zaleceniami W3C
e definiuje wtasciwosci
czcionek (wariant czcionki,
wysokos¢ czcionki, odstepy
miedzy

literami, zmiana wielkosci
znakow)

® pozycjonuje elementy
graficzne wzgledem tekstu
® samodzielnie tworzy i
umieszcza na stronach HTML

Uczen:

e potrafi wyjasnic role, jaka w
historii jezyka HTML i CSS odegrali
Tim Berners-Lee, Robert

Cailliau, Hakon Wium Lie i Bert Bos,
oraz cel powotania W3C

e definiuje wtasciwosci akapitu
(odstepy miedzy wyrazami,
dekorowanie tekstu,

wyréwnanie tekstu w poziomie)

e wykorzystuje style wpisane,
osadzone i zewnetrzne




stronach HTML elementy
interaktywne

w CSS z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover

¢ opisuje budowe adresu
strony WWW

* wyjasnia znaczenie
rozszerzenia domeny

¢ wyjasnia koniecznos$¢
chronienia utworéw (np.
programow, zdjeé, stron
WWW)

interaktywne elementy w
CsS

z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover

* wyjasnia znaczenie nazwy
index.htm

¢ tworzy odnosniki tekstowe
i graficzne do innych
dokumentdéw

* wyjasnia, na czym polega
naruszenie praw autorskich i
jak go unikng¢

w JavaScript z
wykorzystaniem zdarzen
onclick, onmouseover,
onmouseout

e omawia strukturalng
budowe dokumentu HTML
e opisuje role znacznikéw:
header, nav, article, section,
aside, footer

® z pomoca hauczyciela
stosuje ww. znaczniki do
tworzenia dokumentu HTML
¢ wyjasnia pojecia
dozwolonego uzytku
prywatnego i ochrony
wizerunku

elementy interaktywne w
JavaScript

z wykorzystaniem zdarzen
onclick, onmouseover,
onmouseout

e samodzielnie stosuje
znaczniki header, nav, article,
section, aside

i footer do tworzenia
poprawnej struktury
dokumentu

® wyjasnia, czym sg wolne
oprogramowanie, i krétko
charakteryzuje cztery rodzaje
wolnosci

e stosuje wybor przez klase

* samodzielnie tworzy
interaktywng galerie fotografii

e tworzac witryne WWW, pracuje
samodzielnie i stosuje wtasne
rozwigzania

e kopiuje pliki sktadowe na serwer
WWW i weryfikuje poprawnosé
dziatania witryny

* wyjasnia praktyczne znaczenie
najwazniejszych punktéw Ustawy o
prawie autorskim

i prawach pokrewnych

2. Lekcje programowania

Uczen:

Z pomoca hauczyciela:

* rysuje proste rysunki z
wykorzystaniem modutu
turtle

¢ definiuje funkcje bez
parametru

¢ wypisuje tekst na ekranie
¢ opisuje i odpowiednio
wykorzystuje proste
operacj

® zmienia wartosc
poczatkowg zmiennej e
matematyczne

Uczen:

* samodzielnie rysuje proste
rysunki z wykorzystaniem
modutu turtle

* samodzielnie definiuje
funkcje bez parametru

* tworzy proste efekty
graficzne za pomocg
wypisywanego tekstu

¢ opisuje i odpowiednio
wykorzystuje zmienne

e stosuje prostg instrukcje
warunkowa

Uczen:

® rysuje za pomoca
kolorowego pisaka
wypetnia rysunki kolorem

e definiuje funkcje z
parametrem

¢ tworzy efekty graficzne za
pomocy wypisywanego
tekstu

¢ wczytuje dane tekstowe z
klawiatury

e stosuje podstawowe
operatory arytmetyczne
dostepne w Pythonie

Uczen:

e korzysta z petli for do
rysowania prostych rysunkéw
e korzysta z funkcji
pomocniczych

e tworzy powtarzajgce sie
wzory

e programuje dialog
komputera z uzytkownikiem
® pisze programy wykonujgce
proste obliczenia

e wypisuje wyniki obliczen

¢ analizuje schemat blokowy
algorytmu

Uczen:

e korzysta z petli for do rysowania
ztozonych rysunkow

e rysuje kwadratowe posadzki o
ztozonych wzorach

* samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania
programistyczne zwigzane z
napisami

* samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania obliczeniowe
* samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania
programistyczne wykorzystujgce
zmienne, warunki i petle




e rozumie zasady gry
Odgadnij liczbe

* biorgc udziat w grze,
potrafi zastosowac
optymalng strategie

¢ znajduje maksymalng
liczbe krokéw odgadywania
danej liczby

e deklaruje i wykorzystuje
zZmienne w programie

e stosuje instrukcje
warunkowa

¢ losuje liczby catkowite z
danego zakresu

* wykorzystuje petle while
do znajdowania sumy cyfr
liczby

* oblicza sume cyfr podane;j
liczby

e wykorzystuje petle while do
zapisu algorytméw

e analizuje schemat blokowy
algorytmu obliczania sumy
cyfr dowolnej liczby

e samodzielnie implementuje
gre Odgadnij liczbe w
Pythonie, korzystajgc ze
wskazéwek

w podreczniku

* samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania
programistyczne zwigzane z
algorytmami

wymienionymi w punkcie 1.2
podstawy programowej

Il POLROCZE

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

3. Lekcje z danymi

Uczen:

® wyjasnia, czym jest
wykres

® wyjasnia, czym jest
funkcja, i z pomoca
nauczyciela korzysta z
kreatora funkcji

e korzysta z arkusza
kalkulacyjnego

w projekcie przetwarzania
rozproszonego

¢ wyjasnia, czym jest
kartotekowa baza danych

Uczen:

* przygotowuje dane do
wykonania wykresu funkcji
liniowej

* przeglada, sortuje i filtruje
w arkuszu duze zestawy
danych

¢ przeglada w arkuszu duze
tabele i wyszukuje dane

e korzysta z funkcji
statystycznych SREDNIA,
MIN, MAX i MEDIANA

¢ wpisuje dane do arkusza
udostepnionego do edycji w
chmurze

Uczen:

 tworzy wykresy funkcji
liniowych za pomoca
kreatora wykresow

e samodzielnie korzysta z
funkcji statystycznej
LICZ.JEZELI

* omawia specyfike
przetwarzania
rozproszonego i opisuje
wybrane projekty

e sortuje i filtruje dane

¢ sprawnie wyszukuje dane o
wybranych kryteriach

Uczen:

* opisuje i formatuje elementy
wykresu

e tworzy tabele przestawng

e uczestniczy w projekcie
przetwarzania rozproszonego
e tworzy formularz w celu
dopisywania lub poprawiania
rekordéw

Uczen:

¢ planuje i wykonuje wtasne
zestawienia danych z wykresami
* samodzielnie formutuje wnioski
¢ planuje i wykonuje wtasne
zestawienia z tabelami
przestawnymi

* samodzielnie formutuje wnioski
* samodzielnie formutuje wnioski
¢ rozbudowuje baze danych

¢ oblicza wystgpienia pewnych
danych za pomocg wbudowanych
funkcji




4. Lekcje z modelami

Uczen:

® korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w
podstawowym zakresie, w
tym wprowadza dane
réznych typéw, wprowadza
i kopiuje proste formuty
obliczeniowe

® rozumie, czym jest
formuta i format liczbowy, i
uzywa ich w zadaniu

* wyjasnia, czym jest
wykres

* wyjasnia, czym jest
funkcja, i z pomocg
nauczyciela korzysta z
kreatora funkcji

e korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w zakresie
wskazanym przez
nauczyciela lekcji

* wyjasnia, czym jest
kartotekowa baza danych
® opisuje sposdb tworzenia
ciggu Fibonacciego

* wyjasnia, czym jest
doswiadczenie losowe, i
uzywa prostej funkcji
losujgcej

* opisuje pojecie fraktala i
podaje przyktady fraktali

Uczen:

® korzysta wspdlnie z innymi
z arkusza kalkulacyjnego
Google

¢ korzysta z funkcji losowych
w arkuszu

e trafnie ocenia wynik
prostego doswiadczenia
losowego

® opisuje budowe
regularnego drzewa
binarnego

¢ opisuje budowe trdjkata
Sierpinskiego i ptatka Kocha
* programuje ptytke
micro:bit w srodowisku
MakeCode

¢ opisuje aplikacje Phyphox
¢ w podstawowym zakresie
korzysta z réznorodnych
serwisow zawierajacych
mapy

Uczen:

* rozwigzuje w arkuszu
proste zadania
matematyczne

¢ planuje wykonywanie
obliczen w arkuszu

* porownuje ciagi liczbowe i
odnajduje wystepujgce w
nich prawidtowosci

¢ tworzy wykresy funkcji
liniowych za pomoca
kreatora wykresow

e samodzielnie korzysta z
funkcji statystycznej
LICZ.JEZEL

e omawia specyfike
przetwarzania
rozproszonego i opisuje
wybrane projekty

e sortuje i filtruje dane

¢ sprawnie wyszukuje dane o
wybranych kryteriach

¢ udostepnia arkusz i
redaguje go wspdlnie z
innymi

* przeprowadza zadang
symulacje prostego
doswiadczenia z uzyciem
funkcji losujgcej

e wykonuje wykres wynikéw
doswiadczenia

Uczen:

e planuje wykonywanie
obliczen w arkuszu e analizuje
dane zawarte w arkuszu w
poszukiwaniu prawidtowosci
e analizuje dane zawarte w
arkuszu

e tworzy prosty kalkulator
matematyczny

® uniemozliwia zmiane danych
w arkuszu (wtacza ochrone
arkusza)

e opisuje i formatuje elementy
wykresu

e tworzy tabele przestawng

e uczestniczy w projekcie
przetwarzania rozproszonego
e tworzy formularz w celu
dopisywania lub poprawiania
rekordow

* oblicza w arkuszu kolejne
wyrazy ciggu Fibonacciego i
ich ilorazy

e samodzielnie planuje i
przeprowadza symulacje
procesu o losowym przebiegu
e tworzy program rysujacy
drzewo binarne w Pythonie

e tworzy aplikacje rysujaca
jeden z fraktali w sSrodowisku
App Lab

Uczen:

e opisuje i wyjasnia zwigzek miedzy
ciggiem Fibonacciego a ztotg
proporcja

* samodzielnie wyszukuje
informacje na temat ciggu
Fibonacciego i ztotej proporcji

* samodzielnie planuje obliczenia i
formutuje wnioski

¢ proponuje doswiadczenie losowe
i zawczasu ocenia jego przebieg

¢ dokonuje zmian w algorytmie
przez wprowadzenie

e tworzy w Srodowisku App Lab
aplikacje wedtug wtasnego
pomystu

¢ planuje i wykonuje pomiary
wedtug wtasnych pomystow

¢ samodzielnie planuje podréz,
porownuje i weryfikuje dane z
réznych serwiséw




¢ opisuje budowe jednego
z fraktali: tréjkata
Sierpinskiego lub ptatka
Kocha

¢ opisuje budowe ptytki
micro:bit

» wskazuje serwisy i
aplikacje zawierajgce mapy

e analizuje rekurencyjny
algorytm rysowania drzewa
binarnego zapisany w
Scratchu

e analizuje algorytmy
rekurencyjne tworzenia
fraktali w Scratchu

¢ wykonuje pomiary za
pomocg ptytki micro:bit

¢ instaluje na urzadzeniu
mobilnym aplikacje Phyphox
¢ korzysta z serwiséw
zawierajgcych mapy i przy
ich pomocy planuje podréz e
wyjasnia, czym sg GISi GPS 5

e wykorzystuje aplikacje
Phyphox do wykonywania
pomiaréw

e aktywnie korzysta z
serwisdow mapowych,
wykorzystujac je do
planowania wtasnych
aktywnosci i przesytania
informacji

5. Lekcje w sieci

Uczen:

* w podstawowym zakresie
korzysta ze wskazanych
aplikacji i serwiséw

* przeglada kursy
udostepnione w Akademii
Khana

® z pomoca hauczyciela
tworzy konto na stronie
programu Mikogo

® z pomoca hauczyciela
instaluje aplikacje Traseo
* wyjasnia znaczenie
pojecia rozszerzona
rzeczywistos¢ i skrétowca
AR

Uczen:

¢ w petnym zakresie korzysta
ze wskazanych aplikacji i
serwisow

® opisuje, na czym polegaja
kursy MOOC

e samodzielnie tworzy konto
na stronie programu Mikogo
¢ dotgcza do istniejgcej sesji
z wykorzystaniem programu
Mikogo

¢ samodzielnie instaluje
aplikacje Traseo

* omawia podstawowe
punkty regulaminu
korzystania z ustugi Traseo

Uczen:

e korzysta z samodzielnie
znalezionych aplikacji i
serwiséw wspomagajacych
nauke i rozwijajgcych
zainteresowania

e korzysta z portalu e-
learningowego Akademii
Khana

¢ inicjuje sesje i zaprasza do
wspotpracy innych
uzytkownikéw programu
Mikogo

Uczen:

* buduje wtasng baze wiedzy
e analizuje i wybiera
stosownie do zainteresowan
kursy w Akademii Khana

¢ udostepnia pulpit innym
uczestnikom sesji w programie
Mikogo

¢ aktywnie uczestniczy we
wspaolnej pracy nad projektem
w programie Mikogo

® samodzielnie rejestruje i
publikuje przebyta trase

¢ podaje przyktady sytuacji, w
ktorych zastosowanie

Uczen:

e prezentuje w klasie wyszukane
aplikacje i serwisy wspomagajgce
nauke i rozwijajace
zainteresowania i poddaje je
krytycznej ocenie pod katem
uzytkowosci oraz przydatnosci

¢ podejmuje samodzielng nauke w
Akademii Khana lub uczestniczy w
kursie MOOC

¢ koordynuje pracg zespotu nad
wspolnym projektem w programie
Mikogo

® opisuje zarejestrowang i
opublikowang trase, stosujac
trafne i wyczerpujgce komentarze




¢ wyszukuje i opisuje
omawiane na lekcji
aplikacje

® z pomoca nauczyciela
tworzy konto w aplikacji
Traseo

¢ korzysta z technologii AR
¢ odrdznia rozszerzong
rzeczywistosé od
rzeczywistosci wirtualnej

¢ instaluje omawiane na
lekcji aplikacje

¢ samodzielnie instaluje
aplikacje Traseo i tworzy
swoje konto

® z pomoca nauczyciela
rejestruje i publikuje
przebytg trase

* podczas rejestracji trasy
zaznacza ciekawe miejsca na
mapie i dodaje zdjecia

¢ podaje przyktady
wykorzystania technologii AR
¢ wykorzystuje aplikacje, np.
wykonuje zdjecia w aplikacji
Spacecraft 3D

technologii AR bytoby
przydatne

e wyszukuje i obstuguje inne
aplikacje wykorzystujgce
technologie AR

e spetnia kryteria oceny bardzo
dobre;j

¢ samodzielnie wyszukuje aplikacje

wykorzystujgce technologie AR,

instaluje je i omawia ich mozliwosci

Zasady obowigzujace na lekcjach informatyki:

Aktualizacja od 01.04.2024 r.

Formy sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci poddawane ocenianiu.

Prace pisemne:

Sprawdziany

» sg przeprowadzane na koniec kazdego dziatu programowego lub obejmujg materiat kilku dziatéw,

sg zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem wpisem do terminarza Librus i podaniem nacobezu,

>
» sg poprzedzone lekcjg powtdrzeniowg obejmujgcg wymagane tresci i umiejetnosci,
>

uczen pisze sprawdzian dtugopisem niescieralnym lub na komputerze,




» po sprawdzianie nauczyciel omawia jego wyniki i poprawia z uczniami typowe dla klasy btedy,
» skala procentowa na poszczegdlne oceny jest zgodna ze statutem szkoty,
» po kazdym sprawdzianie uczen otrzymuje informacje zwrotng w formie ustnej lub pisemnej.
Kartkowki
Kartkéwki zapowiedziane trwajg do 15 minut, obejmujg materiat wskazany przez nauczyciela.

Kartkéwki niezapowiedziane obejmujg materiat z ostatniej jednostki tematycznej.

Dziatania praktyczne:

» zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji- przede wszystkim zgodnos¢ efektu pracy ucznia nad zadaniami i éwiczeniami
Z postawionym problemem,
» umiejetnos$¢ doboru narzedzi do realizowanego zadania,

» sposob zaprezentowania swojej pracy inny.

Praca na lekcji

Wymagane jest posiadanie danych do logowania na indywidualne konto uczniowskie i MS Office( Temas)
Podczas lekcji ocenie plusem, minusem lub oceng moga podlegac:

» odpowiedz ustna,

» udziat w dyskusji,

» aktywnosc¢: zgtaszanie sie i udzielanie poprawnych odpowiedzi,



praca samodzielna (rozwigzywanie zadan z podrecznika lub na kartach pracy),
praca w grupach podczas lekgcij,
styl pracy z uwzglednieniem stopnia zaangazowania ucznia w wykonywanie zadania,

przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy( regulaminu pracowni),

YV V V VY V

przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu.

Prace domowe:

» moga by¢ zadawane na platformach internetowych np., Teamsy, KhanAcademy, inne, takie prace wykonane w czasie wolnym
od zajec¢ dydaktycznych nie sg dla ucznia obowigzkowe.

moga by¢ krétkoterminowe - zadawane z lekcji na lekcje, dlugoterminowe, projektowe itp.,
jesli praca domowa wymaga uzycia komputera, uczen w razie potrzeby moze skorzysta¢ z komputera np. w bibliotece,

praca domowa nie jest oceniana, nauczyciel nie ustala oceny (nie wystawia stopnia),

vV VYV V V

nauczyciel sprawdza zadang i wykonang przez ucznia prace domowg i udziela informacji zwrotnej, ktéra wskazuje uczniowi
co robi dobrze, co ijak wymaga poprawy oraz jak powinien dalej sie uczyc.

Inne aktywnosci ucznia, ktére moga podlegaé ocenie:

» osiggniecia w konkursach,

» rozwigzywanie zadan dodatkowych, samodzielne dochodzenie do pewnych zaleznosci itp.,



» przygotowanie materiatow i prowadzenie lekcji,
» przygotowanie prezentacji, pomocy edukacyjnych, modeli, programow,

» praca metodg projektu - szczegotowe kryteria oceny podane sg do kazdego projektu.

Nieprzygotowania do lekcji

Uczen ma prawo do trzykrotnego, w ciggu pétrocza, zgtoszenia nieprzygotowania do lekcji. Fakt ten nalezy zgtosi¢ nauczycielowi na

poczatku lekcji. Przez nieprzygotowanie do lekcji rozumie sie: brak—pracy—domowe}; brak danych do logowania, brak pomocy
potrzebnych do lekcji. Po wykorzystaniu okreslonego powyzej limitu nauczyciel wpisuje uczniowi informacje o zaistniatej sytuac;ji
w dzienniku Librus — uwagi, co moze skutkowa¢ obnizeniem oceny z zachowania.

Inne formy oceniania

W szkole stosowane sg elementy oceniania ksztattujgcego dlatego ocena pracy ucznia niekoniecznie musi zakonczy¢ sie
wystawieniem stopnia, moze to by¢ takze ocena w formie:

» informacji zwrotnej,
» pochwaty nauczyciela,
> plusow (za 6 ,plusdw” uczen otrzymuje ocene celujgcg, minus ,kasuje” plusa),

» oceny kolezenskie;.



