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O autorkach projektu

Marta Potrykowska: belferka od prawie dwudziestu lat, polonistka z licencjatem
z filologii angielskiej. Ukonczytam edukacje przedszkolng i wezesnoszkolng oraz
oligofrenopedagogike. Zdalne nauczanie wymusito na mnie potrzebe
poszukiwania nowych metod i narzedzi, ktore zaczetam stosowac na state w swojej
pracy. Prywatnie jestem milosniczkq kotow, szczegolnie jednego MCO o imieniu

Kaszmir oraz rozofilkq.

Anna Soltysik: jestem nauczycielem historii juz od dwudziestu lat. Probuje
swojq pasje historyczng przekaza¢ moim wychowankom. Ukonczylam rowniez
oligofrenopedagogike. Nie lubie bezczynnosci, stqd pewnie moja mitos¢ do
podrozy, pozmnawania nowych miejsc oraz probowania nowych potraw.

Uwielbiam jazde na rowerze niezaleznie od warunkow pogodowych.

Zadania od 24 do 27 przygotowala:

Paulina Tomczak: jestem logopedq i terapeutq pedagogicznym. Od lat prowadze ,, Gabinet
logopedyczno - terapeutyczny Tu i tam Paulina Tomczak”. Swymi zainteresowaniami
zawodowymi obejmuje: mioterapie, prace z dzieckiem z ORM, dyslaliami, autyzmem, afazjq
oraz z zaburzeniami przetwarzania stuchowego. Prywatnie jestem opiekunkq dwoch kotow i

psa - Jelly, Rogala i Batata. Kocham dobre jedzenie, ale tez podroze i gorski trekking.
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Slowo wstepu

Po dwudziestu latach pracy wigkszos¢ nauczycieli posiada juz ,,swoj”
warsztat pracy. Niektorym przyjdzie do glowy, ze czas nim sie podzieli¢. Zatem w
marcu podjelysSmy sie pracy nad wypuszczenia w Swiat naszego projektu, ktory

nazwatysmy ,, Polak ma esse!”

W roku szklonym 2022/2023 nasi uczniowie czesto uzywali stowa ,,essa”,
bylysmy tez pytane, czy jg posiadamy. Nasza niewiedza uczniowskich stowek
zawiodta nas do nadania wlasnie takiego tytutu. ,,Essa” ma wiele znaczen, kazde

z nich ma jednak wydzwiek pozytywny.

Bardzo chcemy, aby nasze przedmioty, ktorymi sq jezyk ojczysty a takze
wiedza na temat naszego kraju miaty esse i dobrze kojarzyty si¢ zarowno uczniom

jak i nauczycielom.

Inspiracje czerpalysmy z niezawodnego Internetu oraz naszych doswiadczen

z przebywania z dzie¢mi, organizowania konkursow, turniejow, przedsiewziec,

zielonych szkol, praktyk w programach i projektach ogodlnopolskich m.in.

eTwinning, Uniwersytet Dzieci W Klasie, PogtowkuiMy, Tydzien Uczniowskiej

Supermocy, European Codeweek, Zabawa sztukq, a takZe wiedzy i doswiadczen

kolegow i kolezanek, ktorzy podczas pandemii zaczeli ze sobg wspdlpracowacé w
sieci.

Wszystkim serdecznie dziekujemy i mamy nadzieje, Ze nasz projekt przyczyni

sie do nawiqzania ,,nauczycielskiej wiezi”’, dobrej zabawy, wymiany doswiadczen

i pomystow, a Polak bedzie mial esse rowniez w przysztych latach.

Autorki projektu
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Charakterystyka projektu

v

<\

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny ,,Polak ma esse¢!” prowadzony jest przez
Szkol¢ Podstawowa nr 12 z Oddzialami Integracyjnymi im.
Kawalerow Orderu Usmiechu w Glogowie.

Projekt skierowany jest do nauczycieli wszystkich typow szkot uczacych
przede wszystkim w klasach 4-6 (moga wzia¢ udzial uczniowie starsi).
Glownym zatozeniem jest utrwalenie zdobytej wiedzy oraz nabywanie
nowych umiejetnosci poprzez zabawe i integracje uczniow.

Projekt moze by¢ realizowany na przedmiotach humanistycznych oraz na
godzinach wychowawczych.

Zadania mozna dowolnie dopasowac¢ do poziomu swoich wychowankow.
Projekt zaktada brak rywalizacji pomi¢dzy placowkami.

Udziat w projekcie jest bezptatny.

Zapisy do 2 pazdziernika 2023r., aby przystapi¢ do projektu nalezy wypehié

formularz zgloszeniowy:

https://docs.google.com/forms/d/1OkloeofvGRnLInPbfPEnHhkd9sagS4PzJZV9

cJowmEE/prefill

Czas trwania projektu

Czas trwania projektu od 2 pazdziernika 2023r. r. do 31 maja 2024r.

Zalozenia projektu i cele

Glownym zatozeniem Ogodlnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,,Polak ma

esse!” jest utrwalenie zdobyte; wiedzy oraz nabywanie nowych umiejgtnosci

poprzez zabawg 1 integracj¢ ucznidw, tworzenie przez nauczycieli warunkow do
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tworczej aktywnosci dzieci w procesie zabawy, pomoc w rozwijaniu naturalnej

kreatywnos$ci dzieci a takze nauki poprzez zabawe, dodatkowo doskonalenie

umiejetnosci swobodnej wypowiedzi, w tym naturalnego wyrazania odczu€.

Cele szczegolowe projektu

NS N N N

AN

utrwalanie nabytej wiedzy z jezyka polskiego oraz historii poprzez zabawe,
wspomaganie rozwoju dzieci,

odkrywanie dziecigcych talentow,

integracja zespotu klasowego,

rozwijanie wiary we wlasne mozliwosci,

rozwijanie kreatywnosci, krytycznego mysSlenia oraz umiejetnosci
rozwigzywania sytuacji problemowych,

wykorzystanie TIK w pracy nauczyciela oraz ucznia,

integracja Srodowiska pedagogicznego realizujacego Projekt,

promocja placowek biorgcych udzial w projekcie w srodowisku lokalnym

oraz na terenie calej Polski.

Zgodnos¢ projektu z wybranymi podstawowymi kierunkami realizacji

polityki oSwiatowej panstwa w roku szkolnym 2023/2024

1.

Podnoszenie jako$ci wsparcia dla dzieci, uczniow 1 rodzin udzielanego w
systemie o$wiaty poprzez rozwijanie wspOlpracy wewnatrz- |
migdzyszkolnej, a takze z podmiotami dziatajacymi w innych sektorach, w
tym w zakresie wczesnego wspomagania rozwoju dzieci i wsparcia

rodziny.
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2. Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidow 1 nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania si¢ w sieci oraz
krytycznej analizy informacji dostgpnych w Internecie. Poprawne
metodycznie wykorzystywanie przez nauczycieli narzedzi 1 materialow

dostepnych w sieci, w szczegolnos$ci opartych na sztucznej inteligencji.

3. Rozwijanie umiejetnosci uczniéw 1 nauczycieli z wykorzystaniem sprzgtu

zakupionego w ramach programu ,,Laboratoria przysztosci”.

Z.godnos¢ z podstawg programowaq z jezyka polskiego oraz historii w klasach

4-6

Ksztalcenie ogolne:

Pkt. 1. Wprowadzanie uczniow w §wiat wartosci, w tym ofiarno$ci, wspotpracy,
solidarno$ci, altruizmu, patriotyzmu 1 szacunku dla tradycji, wskazywanie
wzorcOw postepowania 1 budowanie relacji spotecznych, sprzyjajacych

bezpiecznemu rozwojowi ucznia (rodzina, przyjaciele).

Pkt. 2. Wzmacnianie poczucia tozsamosci indywidualnej, kulturowej, narodowe;,

regionalnej 1 etnicznej.

Pkt. 3. Rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos$¢, innowacyjnos¢ i

przedsigbiorczosc.
Pkt. 6. Ukazywanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci.
Pkt. 7. Rozbudzanie ciekawos$ci poznawczej ucznidéw oraz motywacji do nauki.

Pkt. 11. Ksztattowanie postawy otwartej wobec §wiata i innych ludzi, aktywnos$ci

w zyciu spotecznym oraz odpowiedzialnosci za zbiorowos¢.
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Pkt. 12. Zachg¢canie do zorganizowanego 1 $wiadomego samoksztalcenia

opartego na umiej¢tnosci przygotowania wlasnego warsztatu pracy.

Jezyk polski:
1. Ksztalcenie literacki i kulturowe

Pkt. 5. Ksztalcenie postawy szacunku dla przeszitosci i tradycji literackiej jako

podstawy tozsamosci narodowe;.

I1. Ksztalcenie jezykowe

Pkt. 1. Rozwijanie rozumienia wartosci jezyka ojczystego oraz jego funkcji w
budowaniu tozsamos$ci osobowej ucznia oraz wspolnot: rodzinnej, narodowej 1

kulturowe;j.

Pkt. 2. Rozwijanie rozumienia tworczego i1 sprawczego charakteru dziatan

jezykowych oraz formowania odpowiedzialnosci za wlasne zachowania jezykowe.

Pkt 5. Ksztalcenie umiejetnosci poprawnego mowienia oraz pisania zgodnego z

zasadami ortofonii oraz pisowni polskiej.

II1. Tworzenie wypowiedzi

Pkt. 5. Rozwijanie umiej¢tnosci stosowania srodkow stylistycznych 1 dbatosci o

estetyke tekstu oraz umiejetnos$ci organizacji tekstu.

Pkt. 7. Rozbudzenie potrzeby tworzenia tekstow o walorach estetycznych i

podejmowania samodzielnych prob literackich.
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IV. Samoksztalcenie

Pkt. 1. Rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania §wiata i

zachecanie do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci.

Pkt. 2. Rozwijanie umiegjetnosci samodzielnego docierania do informacji,

dokonywania ich selekcji, syntezy oraz warto§ciowania.

Pkt. 4. Ksztalcenie nawykoéw systematycznego uczenia si¢ oraz porzadkowania

zdobytej wiedzy 1 jej poglebiania.

Pkt. 6. Rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania si¢ technologia
informacyjng w poszukiwaniu, porzadkowaniu 1 wykorzystywaniu pozyskanych

informacji.

Historia:
I. Chronologia historyczna

Pkt. 4. Umieszczanie procesow, zjawisk 1 faktow historycznych w czasie oraz

porzadkowanie ich 1 ustalanie zwigzkow przyczynowo — skutkowych.

Pkt. 5. Dostrzeganie zmiany w zyciu politycznym i spotecznym oraz ciagtosci w

rozwoju kulturowym.

II.  Analiza i interpretacja historyczna

Pkt. 5. Dostrzeganie potrzeby poznawania przeszto$ci dla rozumienia procesOw

zachodzacych we wspodtczesnosci.
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III. Tworzenie narracji historycznej

Pkt. 2. Postugiwanie si¢ pojeciami historycznymi 1 wyjasnianie ich znaczen.

Pkt. 4. Tworzenie krotkich 1 dlugich wypowiedzi: planu, rozprawki, prezentacji.
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Zadania do wykonania

Nalezy wybra¢ 8 zadan sposrod zaproponowanych zrealizowaé je w

nieprzekraczalnym terminie do 31 maja 2024r.

* Zadanie 1 ,,Poznajmy si¢” jest obowiazkowe dla wszystkich.

1. ,,Poznajmy si¢” * — przewodnik po szkotach biorgcych udzial projekcie w
aplikacji Canvie.

2. ,,Angielska herbatka anagramowa” — przygladamy si¢ anglicyzmom w
jezyku polskim, a pdzniej rozszyfrowujemy anagramy.

3. ,Poczatki druku” - Wykonanie pieczatki z ziemniaka lub innego
dowolnego warzywa, umoczenie w farbie a moze farba z kawy lub buraka
czerwonego? Przeciez trzeba czyms pisac.

4. ,,W zwigzku ze zwigzkiem frazeologizmem”. Narysuj rebus lub zagrajcie
w kalambury. Bawcie si¢ dobrze.

5. “Miko Kopernikowski” - Mikotaj Kopernik w nowej odstonie. Kim bylby
wspoélczesnie?

6. ,,Archaizmowa zgaduj zgadula” — Prébujemy odgadnaé wyrazy, ktore
wyszly juz z uzytku.

7. ,,Legendy polskie na propsie” — Znane legendy w nowym wydaniu.

8. ,Modne lektury szkolne” — odziewamy, projektujemy dla naszych
bohateréw literackich, aby byli po prostu na czasie z moda.

9. ,Zakleksowane przyslowia” — Odkleksowujemy znane i1 mniej znane
polskie przystowia.

10.,,Kaligrafia co na polski trafia” — Uczymy si¢ sztuki piegknego pisania.

11.,,Historyczna karuzela zadaniowa” — PowtOrzeniowy zestaw zabaw

termindw historycznych.
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12.,,0rtobrazki” — Utrwalamy ortografi¢ 1 tadne pismo.

13.,,Neosie szkolne” - Nadajemy nowe nazwy przedmiotom, ktore znamy ze
szkoty.

14.,,Alfabetyczna historyjka” — Ukladamy wspdlng klasowa historie z
alfabetycznym zacigciem.

15.,,Przydomki bohaterow literackich” — Krélowie polscy je mieli dlaczego
nie nada¢ ich bohaterom lektur.

16.,,Zakodowane czeSci mowy” — Kodujemy i utrwalamy cze$ci mowy.

17.,,Wiersze z odzysku/ black poem”- Tworzymy wiersz z wiersza.

18.,,Uczta u Wierzynka” - Przygotowujemy uczte dla wszystkich
zgromadzonych zgodnie z zaleceniami.

19.,, Trigramy lekturowe” - Odgadujemy 1 utrwalamy wiedz¢ zwigzang z
naszymi lekturami.

20.,,Wyturlaczki poetyckie”- Pisaniec wierszy to trudna sztuka, ale
sprobujmy.

21.Poczta walentynkowa Piastow - Co Mieszko napisatby do Dobrawy?
Warto to sprawdzi¢.

22.“Instarycerz” - Wrzucamy posty z zycia Zawiszy Czarnego.

23.,Gimnastyka buzi i jezyka” - Cwiczymy buzie i jezyk razem z
Ambrozym Kleksem.

24.,,0 kuRka! Oswiecenie” - Wykorzystujemy wynalazki epoki oswiecenia
do ¢wiczenia shuchu fonematycznego

25.,,Ostatni znaczy inny” - Utrwalamy umiej¢tno$¢ budowania zdan.
Uczymy si¢ o ubezdzwigecznieniu, gloskach dzwiecznych 1
bezdzwigcznych.

26.,,Tu szumi, tam syczy, a kto pragnie ciszy?” - Wykorzystujemy wazne
daty historyczne do roéznicowania glosek trzech szeregdéw. Kilka stow o

onomatopejach.
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Zadania do wykonania zostaly udostepnione na stronie facebookowej projektu

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny ,,Polak ma esse!”.
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Zasady obowiazujace w projekcie

v Nauczyciel wypetnia opublikowany przez organizatora formularz,

wyrazajac che¢ przystapienia do projektu.

v Nauczyciel udostepnia plakat projektu na stronie swojej placowki oraz w

widocznym miejscu w swojej szkole.

v Nauczyciel dotacza do grupy projektowej na Facebooku, gdzie bedzie
dzielit si¢ potwierdzeniami wykonanych zadan: zdjeciami, przykladami

prac uczniowskich, wlasnymi refleksjami, opiniami uczniow.

v Wstawiajac post, nalezy uwzgledni¢ nastepujace informacje zapisane wraz
z hasztagiem (nazwa projektu, numer wybranego zadania, skrocona nazwa
szkoty, imi¢ 1 nazwisko nauczyciela biorgcego udzial, np. #Polakmaesse!

#zadaniel #SP12Glogow #MariaKapusta

v’ Sprawy zwigzane z RODO publikacjg danych osobowych oraz wizerunku
ucznia) regulujg wewnetrzne ustalenia partnerow z poszczeg6lnych szkot
biorgcych udziat w projekcie. Pelna odpowiedzialnos¢ za publikacje

bierze nauczyciel z danej placowki.

v' Po wykonaniu wyznaczonych zadan nauczyciel oraz grupa uczniéw
biorgca udziat w projekcie dokonuje ewaluacji przygotowanej przez

Organizatora.

v' Z udzialu w projekcie mozna zrezygnowa¢ w dowolnym momencie,

piszac na adres e-mail: mpotrykowska@spl2glogow.onmicrosoft.com
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v' Po dokonanej ewaluacji w formie ankiety nauczyciel otrzyma do
samodzielnego wypelienia certyfikaty: dla siebie, dla klasy, dla
placéwki. Certyfikaty zostang dostarczone po zakonczeniu projektu w
formie elektronicznej na podany przez nauczyciela podczas zgloszenia

adres email.

Spodziewane efekty.

e (Qdstresowanie ucznia stuzagce lepszemu przyswajaniu wiedzy.

e Nabycie nowych umieje¢tnosci oraz utrwalenie zdobytej juz wiedzy.

e Integracja ucznidOw oraz nauczycieli.

e Wymiana doswiadczen w grupie projektowej z nauczycielami z innych
placowek.

e Podniesie poczucie wlasnej wartosci, sprawczosci, kreatywnosci.

Ewaluacja.
Ewaluacja zostanie przeprowadzona na zakonczenie w formie ankiety na stronie

projektu.
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