REGULAMIN TURNIE]JU FIFA 23
W SZKOLE PODSTAWOWE] NR 4
IM. 1. ]. PADEREWSKIEGO W PRUSZCZU GDANSKIM

§1. Postanowienia ogdlne

. Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrocie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek offline
turnieju FIFA 23, ktéry odbedzie sie w Szkole Podstawowej nr 4 im. I. J.
Paderewskiego w Pruszczu Gdanskim (w skrocie SP nr 4).

. Kazdy z uczestnikow Turnieju zobowigzany jest do zaznajomienia sie z
Regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystapienie do rozgrywek rownowazne
jest akceptacji postanowien Regulaminu.

. Udziat w Turnieju jest otwarty dla kazdej uczennicy/ucznia SP 4 z klas IV-VIII.
Warunkiem uczestnictwa jest wpisanie sie na liste udostepniong przez
organizatora w nieprzekraczalnym terminie do konca lutego 2023.

. Uczestnicy beda rozgrywali Turniej w dwoch grupach wiekowych: klasy IV-VI
oraz klasy VII-VIIL.

. Uczestnicy bedg korzystali z kontrolerow do gry (pady) udostepnionych przez
Szkote.

. Za zlamanie Regulaminu groza Kkary, ktore szczegdétowo opisuje sekcja
Regulaminu pt. ,Dziatania zabronione i kary”.

. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

$2. System rozgrywek — FIFA 23

. W Turnieju udziat biorg samodzielni gracze. Zapisy na rozgrywki odbywaja sie
bezposrednio u nauczyciela Tomasza WoZniaka ewentualnie u pan Wicedyrektor:
Renaty Fredy oraz Renaty Lech.

. Turniej rozgrywany bedzie na konsolach PlayStation 5.

. Kazdy z graczy przed pierwszym meczem wybierze sobie druzyne klubowg, ktora
bedzie rozgrywat caty turnie;j.

. System rozgrywek:

a) Turniej rozgrywany jest systemem pucharowym.

b) System moze ulec zmianie w zaleznosci od liczby zgtoszonych graczy.

$3. Rozgrywka meczowa

. Kazdy gracz korzysta z paddéw udostepnianych przez Szkote. Gracz ponosi
odpowiedzialno$¢ za ewentualne uszkodzenia sprzetu szkolnego.



2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wyznaczenia godzin meczéw. Osoby
nie stosujgce sie do terminéw moga zosta¢ usuniete z turnieju lub mecz moze by¢
zakonczony wynikiem pozytywnym dla przeciwnika. Dopuszcza sie maksymalnie
5 minut spézZnienia.

3. 0 godzinie planowanego meczu gracze beda informowani przez organizatora za
posrednictwem dziennika elektronicznego Vulcan.

4. Awaria konsoli lub zawieszenie sie gry bedzie wymaga¢ powtdrzenia meczu.

$4. Ustawienia gry

1. Ustawienia gry beda takie same dla kazdego gracza.
Dtugos¢ potowy: 5 minut

Poziom trudnosci: Klasa §wiatowa
Szybkos¢ gry: Normalna

Kontuzje: Wt.

Spalone: Wt.

Kartki: Wt.

Zagrania rekg: Wyt.

Liczba zmian: 3

Sterowanie: Dowolne

Stadion: Dowolny

Pogoda: Dobra

Pora dnia: Dzien/Noc

Pitka: domysSlna

R

Kamera: Telewizyjna
2. Ustawienia meczow potfinatowych oraz meczu finatlowego moga ulec zmianie.

$5. Dziatania zabronione i kary

1. Nastepujace dziatania bedg uznawane za niesportowa gre:
— Sprzedawanie meczow
— Niesportowe zachowanie lub ogoélnie kiopotliwe (np. krzyk, wyzwiska),
niewtasciwe i nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu
graczowi (nawet w grze).
2. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia zawodnika nieprzestrzegajacego
zasad fair play.

Organizator w uzasadnionych przypadkach zastrzega sobie prawo do zmiany
regulaminu.



