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Charakteristika predmetu

Ucivo dvojroéného predmetu sa zameriava na tvorbu tlaGovin, od tvorby samotného navrhu cez
pocitatové spracovanie az po konec¢ny digitalny vystup. Nadvazuje na poznatky ziskané v 1. a 2. ro¢niku
v predmete sadzba, aplikovana vypoctova technika a odborné kreslenie.

Popritom, Ze sa snaZi pridat svoj podiel k rozvoju cielavedomosti, tvorivosti Ziakov, ako zakladnu
ulohu stanovuje zvladnutie technického zakladu elektronickej reprodukcie — pocitaca a jeho grafickych
aplikacii. Znalost programovych aplikacii je nevyhnutna pre pracu grafika. K ucivu aplikovanej vypoctovej
techniky z predoSlych roénikov pridava nadstavbu — v praxi najpouzivanejSie programové aplikacie pre
grafikov, aby absolvent mal komplexne zvladnutt cell oblast tvorby a pocitacovej realizacie tlacovin.

Predmety Pod&itadova grafika a Pogitadova grafika — praktické cviéenia sa navzajom dopifiaju.

Z dbévodu zvySovania narokov na rozvoj kreativity a samostatnosti Ziakov tohto zamerania, je vzdy
kazdy tematicky celok realizovany cez rbzne praktické ulohy, vyzadujice od ziakov vlastné navrhy,
napaditost a imitaciu zadani v odbornej praxi. Pri vyu€be odbornych pocitatovych predmetov v 3. a 4.
rocniku sa jednoznagne opierame o projektovua formu prace, aby zadania boli komplexnejSieho
charakteru a vacsieho rozsahu.

Vdaka medzipredmetovym vztahom s predmetmi grafika tlacovin, pocitaCova tvorivost a prax je
absolvent tohto zamerania po ukon&eni Stvorroéného Studia komplexne pripraveny po technickej aj
vytvarnej stranke na zvladnutie nielen reprodukénych, ale aj vlastnych préac.

Hodnotenie ziakov bude zalozené na kritériach hodnotenia v kazdom vzdelavacom vystupe. Klasifikacia
bude vychadzat' z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacieho program. PouZiju sa adekvatne
metddy a prostriedky hodnotenia.
Ciele vyucovacieho predmetu

Ciefom vyucovacieho predmetu je poskytnut’ ziakom subor vedomosti, zruénosti a kompetencii pri
vyuziti jednotlivych programovych aplikacii, v ramci predmetu a jeho praktickych zadani si uplatnia a
rozvinu svoje uz nadobudnuté vedomosti o pisme, o Uprave textovych celkov, o spravnom vyuzivani
pismovych fontov a ich kombinacii, o moznostiach Upravy bitmapovej a vektorovej grafiky, o deleni a
charaktere tlaovin a o ich Specifikach upravy, o spravnej priprave tlatovych a elektronickych vystupov.

Prehlad vychovnych a vzdelavacich stratégii:

Vo vyuCovacom predmete Pocitacova grafika vyuzivame pre utvaranie arozvijanie nasledujicich
kfu€ovych kompetencii vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré Ziakom umoznuju:

I. rozvijat’ schopnost' rieSit problémy

o sprostredkovat informacie vhodnym spdsobom tak, aby kazdy kazdému porozumel
e vyjadrit alebo formulovat vlastny nazor a zaver

o  kriticky hodnotit informécie

e korigovat nespravne rieSenia problému

e spravne interpretovat ziskané fakty, vyvodzovat z nich zavery a désledky

1. rozvijat interpersonalne a intrapersonalne spdsobilosti

e rozvijat pracu v kolektive v priatelskej a korektnej profesionalnej atmosfére
e osvojit si pocit zodpovednosti za seba, aj za kolektiv

e porovnat, hodnotit' a reSpektovat vlastnu pracu, aj pracu ostatnych

lIl. mohli vyuzivat' vSetky dostupné moznosti informacii a informaéné technolégie

o ziskavat informacie v priebehu ich odborného vzdelavania vyuzivanim vSetkych metdd
a prostriedkov, ktoré maju v danom okamihu k dispozicii

e zhromazdovat, triedit, posudzovat a vyuzivat informacie, ktoré by mohli prispiet’ k rieSeniu daného
problému alebo osvojit’ si nové poznatky

e rozvijat uz nadobudnuté poznatky samostudiom, praktickym overovanim, hfadanim suvislosti

e vyuzit dostupné informacné technoldgie, vSetky dostupné multimedialne podoby

e zhromazdovat, archivovat), triedit, vytvarat vlastné inSpiracné informaéné zdroje




IV. budovali spésobilost byt demokratickym obCanom

o formulovat a prezentovat svoje postoje, nazory

e rozvijat svoje pravne vedomie aj vedomie zodpovednosti a spolupatri¢nosti v oblasti pracovnej, aj

vo vSeobecnosti

Stratégia vyu€ovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metddy a formy vyucovania

Nazov tematického celku
3. roénik

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1.Digitalizacia, elektronicka reprodukcia

1.1 Uvod do predmetu

Informacéno-receptivne — vyklad

Frontalna vyucba

1.2 Digitalizacia obrazu

Informacéno-receptivne — vyklad
Rozhovor

Frontalna vyucba
Praktické priklady

2. Elektronicka strankova montaz

2.1 Montaz stran v programe InDesign

Informacénoreceptivne — vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Skupinova praca ziakov

2.2 Praca s textom a obrazom

Informacénoreceptivne — vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Samostatna praca ziakov

2.3 Viacstranove tlacoviny

Informaénoreceptivne — vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Samostatna praca ziakov

2.4 Vystupné formaty dat

Informacénoreceptivne — vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Samostatna praca zZiakov

2.5 Interaktivne dokumenty

Informaénoreceptivne — vyklad

Frontalna vyucba

3. Vektorovy graficky program Adobe

Illustrator

3.1 Praca vo vektorovom programe

Informaénoreceptivne — vyklad
Riesenie uloh

Frontalna vyucba
Samostatna praca ziakov

3.2 Textové nastroje

Informaénoreceptivne — vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Samostatna praca ziakov

3.3 Tvorba grafov

Informacénoreceptivne — vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Samostatna praca ziakov




Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov tematického Didakticka Materialne :
celku Odborna literatara . vyucbové DalSie zdroje
- technika .
3. roénik prostriedky
1.Digitalizacia,
elektronicka reprodukcia
PC —
1.1 Uvod do predmetu dataprojektor E):'ee‘;t:r)]?a!((;:‘i(:
Prirucky softvérov Adobe Acrobat, tabula
Indesign, lllustrator a Photoshop
1.2 Digitalizacia obrazu PC Elektronicka
dataprojektor prezentacia
|
2. Elektronicka
strankova montaz
cx o i ) PC zadanie prace Elektronicka
\2/'1r:\)/|cigt;2 s;[r:%nesi n Saltz, 1.: Zaklady typografie dataprojektor v digitalnej forme prezentécia
prog 9 Samara, T Graficky design tabula katalogy, knihy uciva
2.2 Praca s textom a Kolesar Z.: Kapitoly PC. Prehli,ada(:e fon'fov’ Internet
- A dataprojektor katalogy, vzorniky A
obrazom z grafického dizajnu ) ; kniznica
tabula pisma
Longauer.: GrifGraf ] ]
) . PC ukéazky prac ziakov aj
2.3 Viacstranove . . o ) dataproiektor odbornikov Internet
tlagoviny Kocicka P, Blazek F.: Prakticka typografie proj kniZnica
tabula Z praxe
Blazej B.: Grafika tlacovin
2.4 Vystupné formaty PC ukazky tlacovych Internet
dat katalégy Najkrajsie knihy Slovenska dataprojektor harkov
a Trienalu exlibrisu
2.5 Interaktivne PC. e-booky a Citacka
dataprojektor L . Internet
dokumenty ) elektronickych knih
tabula
3. Vektorovy graficky
program Adobe
lllustrator
3.1 Praca vo PC “kaz'%ggiﬁl,if\'fm’ al Internet
vektorovom programe projektor kniznica
Z praxe
Beran V.: Typograficky manual
ukazky prac s
3.2 Textové nastroje odborné grafické ¢asopisy Font, PC odbornikov EIektron!cl_<a
Desi o projektor prezentacia
esignum a iné Z praxe
3.3 Tvorba grafov PC ukazky grafov Elektronicka
' 9 projektor prezentacia




Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metddy a formy vyucovania

Nazov tematického celku

4. roénik

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1.Vyuzitie programov pri tvorbe tlacovin

1.1 Spracovanie tlacovin

Informacéno-receptivne

— vyklad

Frontélna vyucba

1.2 Vektorova grafika

Riesenie uloh

Individualna praca ziakov

1.3 Bitmapova grafika

Riesenie uloh

Individualna praca zZiakov

1.4 Strankova montaz

Riesenie uloh

Individualna praca ziakov

2. Tvorba odbornych prac

2.1 Druhy a uprava odbornych materialov

Riesenie uloh

Informacénoreceptivne — vyklad

Frontalna vyucba

Individualna praca Ziakov

Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov . v Materialne .
P 2 h . Didakticka P o Dalsie
tematického celku | Odborna literatura - vyucbové "
] technika . zdroje

4. ro¢nik prostriedky

1.VyuZitie programov

pri tvorbe tlaGovin

1.1 Spracovanie PC, ukéazky prac internet

tlacovin dataprojektor | z odbornej praxe vystavy

Beran V.: Typograficky manual

1.2 Vektorova grafika Samara, T.: Graficky design PC_, ukazky _préc internet

dataprojektor z odbornej praxe
¢asopisy Font, Typo, Stratégia,Designum...
1.3 Bitmapova grafika PC, ukazky prac internet
priru¢ky Adobe softvérov: lllustrator, dataprojektor z odbornej praxe
Photoshop, Acrobat, InDesign

1.4 Strankova montaz PC, ukazky prac internet
dataprojektor | z odbornej praxe vystavy

2. Tvorba odbornych

prac

2.1 Druhy a uprava Aktualne dostupné odborné knihy o vytvarani PC ukazky prac .

odbornych materidlov z odbornej praxe internet

zaverecnych prac a odbornych posterov

dataprojektor




