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Analyticko-kritické a tvorivé myslenie

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia

1. Kritické myslenie je obzvlast potrebné denne uplatriovat pri praci s informaciami,
ktorymi sme dnes Uplne zahlteni. Ziak s kritickym myslenim sa neuspokoji s
nedostato¢nym mnozstvom informdcii, hfada dalej, snaZi sa analyzovat rézne
pohlady na vec, dava prednost objektivite pred subjektivitou a informacie sa snazi
overovat. Nedoveruje nejasnym a nejednoznacnym pojmom a rozliSuje medzi

nazormi a faktami.

2. Metddy kritického myslenia by mali byt akymsi nastrojom, ktory vedie Ziakov k
porozumeniu uciva, k odhalovaniu vztahov medzi osvojenymi faktami, k vytvaraniu
vlastného nazoru a celkovo k prehibeniu poznatkov. Kritické myslenie je zamerané
na ziskavanie informacii, ich hodnotenie a nachddzanie logickych a objektivnych

suvislosti.

3. Najznamejsie metdédy podporujuce kritické myslenie.

I. E-U-R metdda - je jednou z metdd planovania vyucby, niekedy nazyvana aj trojfazovy
model ucenia. Sklada sa z evokacie, uvedomenia si vyznamu informacii a reflexie. V
kazdej z tychto faz dochdadza k inej forme ucenia sa.

II. Brainstorming -V preklade ,burka mozgov“ je zaloZena na produkcii ¢o najvacsieho
poctu asociacii spojenych s predlozenou témou aj zdanlivo nesuvisiacich. Bez kritiky a
hodnotenia je nutné umoznit pomocou intuitivneho myslenia volnd produkciu novych

napadov, myslienok.
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VI.

VII.

Brainwriting - Je pisomnou formou brainstormingu, ktory prebieha tak, Ze Ziaci piSu
svoje napady na kolujuci papier. Metddu je vhodné pouZit na rieSenie problémov, pri
ktorych na otazku neexistuje jednoznacna a jednoduchd odpoved.

. Round robin (metdéda dookola) - Kolovanim jedného papiera a pera v skupine Ziakov

ddme mozZnost vietkym napisat svoj ndpad k téme. Ziaci vidia, ¢o bolo napisané pred
nimi, a tak mdzu komentovat a doplifiat myglienky svojich spoluziakov. Na kontrolu
jednotlivych prispevkov mo6ze kazdy zZiak pisat perom inej farby.
Kocka - Hracia kocka ma na svojich stranach vyzvy (6 slovies), ako ma Ziak o danej
téme uvazovat: popis, porovnaj, asociuj, analyzuj, aplikuj, argumentuj za a proti. K
stanovenej téme by mali Ziaci pisat podla vybratého pokynu. Casovy limit 2-4 minuty.
Je potrebné, aby sa vystriedali vsetky strany kocky. Tak si Ziak vytvara hypotézy, hlada
realne vyuZitie pre tému, formuluje myslienky, vedomosti, rozobera tému na
Ciasto€né podtémy.
Myslienkova mapa - Stratégia, ktora podporuje aktivne ucenie. Je vhodnd na
utriedenie uz znamych faktov, ale aj na grafické zobrazenie nauéeného.
Vennov diagram - Aktivita zacina stanovenim tém, o ktorych maju Ziaci premyslat,
porovnavat. Nasledne si naértnu diagram (obdlizniky, kruhy) a do kazdého obrazca
vpisuju rysy, vlastnosti, podstatné znaky toho ktorého javu, problému. V prieniku by
sa mali objavit spolo¢né znaky.

A mnohé dalSie: Poprehadzované vety, Ucenie formou skladania, Pexeso, Pyramida

13.

Zavery a odporucania:

Pri rozvoji analytického a kritického myslenia odporiuc¢ame dodrZiavat tieto pravidla:

# Vyhybat sa mentalnej lenivosti a neochote premyslat.

#6 Ziskajte Co najviac informdcii o danej veci a naucte sa vyhodnocovat ich
doveryhodnost.

# Pri analyzovani informacii berte do Gvahy viacero moznosti.

# V Ziadnom pripade nepoufZivajte pri analyze informdcii vase subjektivne nazory (bez
faktov), emdcie, intuiciu.

3 V pripade nedostatku déveryhodnych informacii na postdenie vysledku daného
problému nemusite dospiet ku konkrétnym zaverom.

PovaZujeme za dolezZité Ziakom vysvetlit doleZitost kritického myslenia pre kazdého z nas.

Predchadzame tym manipulacii inym ¢lovekom, predchadzame zlym rozhodnutiam,

nespravnym ndzorom. Tiez sa tym vyhneme mnohym necakanym situdciam a ,,zdzrakom”

alebo ,tragédidam®”, ktoré sme nepredvidali v dosledku chybajiuceho kritického myslenia.
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